WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI – KLASA IV

Na ocenę dopuszczającą wymaga się, aby uczeń:
- znał regulamin pracowni komputerowej;
- potrafił bezpiecznie obchodzić się z komputerem;
- znał urządzenia wchodzące w skład zestawu komputerowego;
- poprawnie obsługiwał mysz i klawiaturę;
- znał i potrafił odróżnić nośniki informacji w komputerze;
- z pomocą nauczyciela tworzył folder;
- wiedział, co to jest i potrafi uruchomić edytor grafiki;
- wykonywał proste rysunki w edytorze grafiki z pomocą nauczyciela;
- z pomocą nauczyciela zapisywał informacje na dysku;
- potrafił pisać krótkie teksty w edytorze tekstu;


Na ocenę dostateczną wymaga się, aby uczeń posiadał wiadomości i umiejętności obowiązujące na ocenę dopuszczającą oraz:
- dobrze obsługiwał myszkę i klawiaturę;
- znał urządzenia wchodzące w skład zestawu komputerowego i wiedział, do czego służą;
- potrafił podzielić urządzenia na wejściowe i wyjściowe;
- potrafił stworzyć folder i nadać mu nazwę;
- potrafił wykonywać proste rysunki w edytorze grafiki;
- potrafił pisać w edytorze tekstu;
- wiedział jak napisać polski znak i wielką literę;



Na ocenę dobrą wymaga się, aby uczeń posiadał wiadomości i umiejętności obowiązujące na ocenę dostateczną oraz:
- znał różne urządzenia komputerowe i wiedział, do czego służą;
- potrafił stworzyć folder w wyznaczonym miejscu na dysku;
- potrafił przenosić i kopiować pliki oraz foldery;
- wykonywał rysunki w edytorze grafiki i korzystał ze wszystkich jego narzędzi;
- pisał teksty w edytorze tekstu i korzystał ze wszystkich jego narzędzi;



Na ocenę bardzo dobrą wymaga się, aby uczeń posiadał wiadomości i umiejętności obowiązujące na ocenę dobrą oraz:

- wykonywał wszystkie operacje na folderach i plikach;
- wykonywał rysunki w edytorze grafiki i biegle posługiwał się jego narzędziami;
- pisał teksty w edytorze tekstu i biegle posługiwał się jego narzędziami;


Na ocenę celującą wymaga się, aby uczeń posiadał wiadomości i umiejętności obowiązujące na ocenę bardzo dobrą oraz:
- biegle wykonywał wszystkie operacje na plikach i folderach;
- biegle posługiwał się edytorem grafiki;
- biegle posługiwał się edytorem tekstu;
- łączył tekst i grafikę na kartce;
- poruszał się po Internecie i wyszukiwał informacje
